Univerzalni RS na bazi HW , 900¢

Tento univerzélni RS vyuziva HW jednotek 900 pro kompresory Orlik. RS obsahuje nasledujici
vstupy/vystupy:
e 16x binarni vstup
e 4x analogovy vstup (Pt100, KTY, 2x20mA)
e  6x hinarni vystup realizovany tranzistorem s otevienym kolektorem
e 5x vykonovy binarni vystup realizovany pomoci SSR
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Konektor |Ugel

S-DO.0 GND (zem proti které spinaji binarni vystupy)

S-D0O.1+6 Binarni vystupy, realizovany spinacimi tranzistory spinajicimi proti zemi. Pfi aktivnim
vystupu je vystupni tranzistor sepnuty. Maximalni spinané napéti je 80V, spinany
proud 50mA (max. 100mA)

S-PO.1+5 Vykonové binarni vystupy, realizovany vykonovymi spinacimi prvky, pomoci kterych
Ize spinat az 48V AC, max.1A

S-PO.6 COM (spole¢na vyvod vykonovych spinacich prvki)
S-DI.0 GND (zem pro binarni vstupy)

S-DI.1+16 Binarni vstupy (aktivace vstupu zkratovanim proti S-DI.0)
S-Al.1 Napjeni

S-Al.2 13+33V DC nebo 12+20V AC doporuéeno 18V AC
S-AL.3 Zdroj 18V, 100mA

S-Al.4 GND

S-AL5 AGND

S-Al.6 Analogovy vstup Pt100

S-Al.7 Analogovy vstup KTY

S-Al.8+9 Analogové vstupy 20mA

Algoritmus funkce RS je pIné konfigurovatelny uZivatelem na zakladé funkénich blokd.



Monitor

Obrazovka monitoru je konfigurovatelna uzivatelem. Lze nahrat bitmapu pozadi a na ni vkladat indikatory
zobrazujici binarni ¢i analogové informace, déle Ize vkladat Cerpadla ¢i trojcestné ventily (po dohodé Ize rozsifit o
dalsi objekty). ,DEMO*" konfugurace Monitoru naznacuje, jak jsou zapojeny a konfigurovany ukazkové funkce a
mapovani.
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Je-li pfihlaSen uzivatel s pfistupovym pravem pro konfiguraci, kliknuti pravym tlacitkema na plochu se zobrazi
zakladni menu konfigurace Monitoru:

Load background bitmap... Nahraje zakladni obrazek na pozadi Monitoru

Add new Binary panel PFida na plochu indikétor zobrazujici binarni ingormaci (,kontrolku®)
Add new Analog panel PFida na plochu indikétor zobrazujici analogovou informaci

Add new Pump (horizontally) PFida na plochu Cerpadlo ve vertikalni nebo horizontélni poloze

Add new Pump (vertically)

Add new 3-way valve (horizontally) PFida na plochu 3-cestny ventyl ve vertikalni nebo horizontalni poloze

Add new 3-way valve (vertically)

Save Monitor settings UloZi nastaveni Monitoru na HDD

Pohybem mysSi pfi sou¢asném stisku levého tlacitka mySi na objektu a klavesy ,Ctrl“ Ize definovat polohu objektd.
Pohybem mysi vlevo (vpravo) pfi sou¢asném stisku levého tlacitka mySi na objektu a klavesy ,Shift* Ize definovat
Sifku objektd (binarnich a analogovych indikatoru)




Kliknuti pravym tlagitkem na jednotlivé vlioZené objekty Ize pak definovat jejich dalSi viastnosti.
Kliknuti pravym tla€itkem na binarni indikator se zobrazi nasledujici menu:

Assign value...

Prifazeni veli€iny, ktard bude indikator ovladat

Set color when ON...

Nastavi barvu indikatoru kdyz je binarni veli€ina aktivni (obvykle svétlého
odstinu)

Set color when OFF...

Nastavi barvu indikatoru kdyz je binarni veli€ina neaktivni (obvykle stejna
barva jako kdyZ je veli€ina aktivni ale tmavého odstinu)

Edit text label...

Definice textu, ktery bude na infikatoru zobrazen

Delete

Vymazani objektu

Kliknuti pravym tlagitkem na analogovy indikator se zobrazi nasledujici menu:

Assign value...

Prifazeni veli€iny, ktard bude indikator ovladat

Delete

Vymazani objektu

Show value without decimals

Zobrazi analogovou veli¢inu bez desetinnych mist

Show value with one decimal

Zobrazi analogovou veli¢inu na jedno desetinné misto

Show value with two decimals

Zobrazi analogovou veli¢inu na dvé desetinna mista

Kliknuti pravym tlagitkem na €erpadlo se zobrazi nasledujici menu:

Assign value...

Prifazeni veli€iny, ktard bude erpadlo ovladat

Delete

Vymazani objektu

Kliknuti pravym tla€itkem na 3-cestny ventyl se zobrazi nasledujici menu:

Assign value A...

Prifazeni veli€iny, ktard bude ovladat jeden smér ventilu

Assign value B...

Prifazeni veli€iny, ktard bude ovladat druhy smér ventilu

Delete

Vymazani objektu

Grafy

Veskeré binarni i analogové veli€iny Ize vynaSet do grafli jako u ostatnich zafizeni, které podporuje

Manager




Mapovani
Vyznam fyzickych vstupl a vystupd je konfigurovatelny. Algoritmus RS pracuje s logickymi vstupy a vystupy,
pomoci mapovani se definuje vztah mezi logickymi a fyzickymi vstupy a vystupy. Pfifazeni logickym vstupdm
fyzicky vstup (fyzickym vystupdm logicky vystup) nazyvame mapovanim.
Ve spodni ¢asti okna Mapovani jsou tlacitka pro vybér, zda si pfejeme pfifazovat signaly logické,
analogové nebo vSechny.
Jednim fyzickym vstupem |ze ovladat nékolik logickych vstupt, logické signdly Ize trvale deaktivovat
nastavenim na 0 (False) nebo trvale aktivovat nastavenim na 1 (True). Analogové vstupy lze zanechat nepfipojené

(NC).
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Kliknutim na nazev logického vstupu (Logical inputs) nebo
fyzického vystupu (Physical outputs) v okné Mapovéni (I/O
Mapp) servisniho programu Manager se objevi okno s volbou,
kam ma byt pfislusny signal pfipojen.

Signdl je mozné pripojit také invertované (Inverted) a pokud je
to HW dostupné je mozné u vstupu aktivovat kontrolu vedeni
(Route checking).

U logickych analogovych vstupt Ize dale v okné volby
pfipojeni definovat meze veli€iny (jaka hodnota odpovida
minimalni a maximalni hodnoté fyzického vstupu).



Funkce

] Pomaoci funkci Ize vytvéret z logickych vstupl a vystupud dalsi signaly, které Ize pouZit pro Fizeni algoritmu
RS (ovladani jinych logickych vstupl) nebo je mapovat na fyzické vystupy. Nésledujici funkce demonstruji
konfuguraci odpovidajici ,DEMO*" obrazku v Monitoru:
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Na vstupy funkénich bloku Ize pfipojovat veskeré logické vstupy a vystupy, na vystupy bloku Ize pfipojit
uZivatelské logické vystupy, pomocné signaly (pro propojeni blokd) a uZivatelské poruchy.

Pokud vystup z jednoho funkéniho bloku pouze vstupuje do dalSiho (nebude vyuZit pro fyzicky vystup), Ize
pro propojeni blokd vyuZit pomocné signaly (BinAuxN, AnlAuxN). Pfi pouZiti téchto pomocnych velicin se prislusné
bloky take jiz vykresli zapojené.



Prehled dostupnych funkénich bloku

Logical ,AND" A Logicky soucin vstupnich signéld
function AND Y =1 kdyZ A=1 a sougasné B=1
Y Y =0 kdyz A=0 nebo B=0
B
Logical ,OR" A Logicky soucet vstupnich signalu
function OR Y = 1 kdyZ A=1 nebo B=1
Y Y = 0 kdyZ A=0 a soucasnée B=0
B
Logical ,XOR" A Logicky exkluzivni soucet vstupnich signall
function <0R Y = 1 kdy? A=B
Y Y =0 kdyz A<>B
B
Flip-flop circuit D Klopny obvod typu D
D" D Q = D kdyZ CK=1
a Q = Q1 kdyZz CK=0
PFi resetu RS je stav KO nulovan
CE.
Flip-flop circuit c Klopny obvod typu RS
RS* RS Q =1 kdyz S=1
a Q =0kdyz R=1
Q = Q1 kdyZ S=0 a R=0
= PFi resetu RS je stav KO nulovan
Signal Delay DEL Zpozduje nastupnou hranu logickeého signél}u o] dvefifloyany cas.
Po resetu RS Y=A bez ohledu na nastavené zpoZdéni.
4,;@«{7
Analog A Analogovy komparator
Comparator + Y =1 kdyz A>=B
v Y =0 kdyz A<B
CHP
—1
Analog Soucet analogovych signélu
Addition IN1 OUT = IN1 + IN2
auT
M2
Analog Rozdil analogovych signélu
Subtraction 1M1 OUT =IN1 - IN2
ouT




Analog Switch
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Analogovy spinac
OUT = IN kdyz S=1
OUT = 0 kdyz S=0

Analog
Memory
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Analogova pamét (obdoba klopného obvodu typu ,D* v analogové
formé)

OUT =IN kdyz S=1

OUT = OUT ¢ kdyz S=0

PFi resetu RS je vystup nulovan.

Analog
Integrator

>

Analogovy integrator, na vystupu funkce se ¢asové integruje vstupni
signal.
PFi resetu RS je vystup integratoru nulovan.

Hysteresis

H'S
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Hystereze

OUT = IN+Hys kdyZz OUT>IN+Hys
OUT = IN-Hys kdyz OUT<IN-Hys

Kde Hys je volitelna velikost hystereze.

Minor of two

M1

PN

out

Minimum z obou vstup(
OUT = IN1 kdyZ IN1<=IN2
OUT = IN2 kdyZ IN1>IN2

Major of two

PL

out

Maximum z obou vstup(
OUT = IN1 kdyZ IN1>=IN2
OUT = IN2 kdyZ IN1<IN2

PWMto D.C.
convertor

:

out

PFrevadi vstupni binarni signal na analogovou hodnotu 0+100%
odpovidajici stfidé signalu na vstupu.

Perioda vstupniho signalu musi byt mensi nez 4s, pfesnost méfeni je
v fadu jednotek ms.

D.C. to PWM
convertor

out

PFrevadi vstupni analogovou hodnotu 0+100% na vystupni binarni
signal s odpovidajici stfidou.
Perioda vystupniho binarniho signélu je 2s.
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VSechny logické signaly (vstupy i vystupy
bloku) Ize konfigurovat jako pfimé nebo
invertované (z ANDu Ize tedy snadno vytvorit
NAND atd.).

Na jeden ze vstupd analogovych blok je
mozné pfipojit signél s konstantni drovni
(porovnéani analogové veliciny s konstantou,
pricteni konstanty) atd. Konstanta muZe byt
pfimo definovana hodnota nebo néktery

z parametr( se stejnou jednotkou a vahou.



Priklady pouZziti funkénich bloku

T A Spojenim dvou komparatort a RS klopného obvodu Ize
e vytvofit hysterezi komparator. Vystup se aktivuje pfi
gec_ | Ls e nardstu vstupni teploty (v tomto pfikladé) nad 80°C a
B Az 0 deaktivuje po poklesu teploty pod 60°C
& Bindwuzx1
B0
B
e V tomto pfipadé bude vystup aktivovan jen
T e Pl S , v definovaném ,okné&" vstupni teploty, tedy pouze
58 we |0 o v pfipadé, Ze teplota bude vy3si nez cca 40°C a niz8i
D i nez caa 80°C. I_3Iok hystergze zajisti, aby vystup
. iz nekmital bude-li se vstupni teplota pohybovat kolem
o rozhodovacich drovni.
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DEL Zpozdéni s pfimym vstupem i vystupem zpozduje
nastupnou hranu vystupniho signalu oproti vstupnimu.
— c Yoy —— Lze pouzit k odfiltrovani impulst kratsich nez zpozdéni
s thi nebo k oddaleni reakce na vstupni signal.
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Zpozdéni s invertovanym vstupem i vystupem zpozduje
sestupnou hranu vystupniho signalu oproti vstupnimu
(monostabilni klopny obvod). Lze pouZit napf. pro
prodlouzeni reakce na vstupni signal.
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DEL DEL Zafazenim neinvertovaného a invertovaného zpozdéni

Ize ovladdat zpoZdéni vzestupné i sestupné hrany. Lze
F— & A4 i — 2 u T tedy definovat napf. zpozdéni nékteré ochrany a jeji
i e NS trvani po odeznéni priciny.
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